WCAG 2.1 CS nova pravidla
Dodatek ke WCAG 2.0

Pracovni, orientaCni preklad.
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WCAG 2.1
Vnimatelnost

Informace a soucasti uzivatelskych rozhrani musi byt prezentovany tak,
aby je uzivatelé byli schopni vnimat.

Pravidlo 1.3

PfizpUsobitelné: Vytvorte obsah, ktery Ize prezentovat vice zpusoby
(napf. zjednodusSeny vzhled), aniz by pfitom doslo ke ztraté informaci Ci
naruseni struktury.

Kritérium uspésnosti 1.3.4 Orientace
(Uroveri AA)

Obsah neomezuje své zobrazeni a fungovani na jednu orientaci
obrazovky, jako je na vySku nebo na Sifku (portrait, landscape), pokud
konkrétni orientace obrazovky neni podstatna.

Poznamka:

Priklady, kdy konkrétni orientace obrazovky muze byt podstatna, jsou
bankovni Sek, aplikace simulujici klavir, slajdy pro projektor nebo televizi,
nebo obsah virtualni reality, kde dvoji orientace obrazovky neni
pouzitelna.

Kritérium uspésnosti 1.3.5 Identifikace ucelu vstupu
(Urover AA)

Ugel kazdého vstupniho pole shromazdujiciho informaci o uZivateli mize
byt programove urCen, kdyz:



e Vstupni pole slouzi ucelu specifikovanému v kapitole ,Input Purposes

for User Interface Components®, a

e Obsah je implementovan pomoci technologii s podporou pro
identifikaci o€ekavaného vyznamu vstupnich dat formulare.

Kritérium uspésnosti 1.3.6 Identifikace ucelu
(Uroveri AAA)

V obsahu implementovaném pomoci znackovacich jazyku Ize
programoveé urcit ucel prvku uzivatelského rozhrani, ikon a oblasti.

Pravidlo 1.4

RozliSitelné: Usnadnéte uzivatellim slySet a vidét obsah a odliSte popfredi

od pozadi.

Kritérium aspésnosti 1.4.10 Preusporadani obsahu
(Uroven AA)

Obsah muze byt prezentovan, aniz by se ztratila informace nebo
funkcionalita a aniz by byl vyZadovan posun ve dvou smérech pro:

e Svisle posunovany obsah o Sifce rovnajici se 320 CSS pixelU;
e Vodorovné posunovany obsah o vySce rovnajici se 256 CSS pixeld;

S vyjimkou pro ¢asti obsahu, ktery vyZaduje dvourozmérné rozvrzeni,
aby jej bylo mozné pouzit, nebo pro zachovani vyznamu.

Poznamka: 320 CSS pixelu odpovida pocateénimu zobrazeni okna
prohlizeCe o Sifce 1280 CSS pixell a zvétSenému obsahu na 400 %.
U webového obsahu, ktery byl navrzen, aby byl vodorovné posouvan
(napf. svisly text), 256 CSS pixell odpovida pocateCnimu zobrazeni o
vySce 1024 px a zvétSenému obsahu na 400%.

Poznamka: Pfiklady obsahu, ktery vyzaduje dvourozmérné rozvrzeni,
jsou obrazky, mapy, diagramy, video, hry, prezentace, datové tabulky, a
rozhrani, kde je nutné zachovat viditelné zobrazeni nastrojove liSty pfi
praci s obsahem.

Kritérium uspésnosti 1.4.11 Netextovy kontrast
(Urover AA)

Pro nasleduijici pfipady plati


http://www.w3.org/TR/WCAG21/#input-purposes
http://www.w3.org/TR/WCAG21/#input-purposes

Vizualni prezentace nasledujicich prvkd ma kontrastni pomér alespon
3:1 vadi barvé okoli:

Soucasti uzivatelského rozhrani: Vizualni informace vyzadovana k urceni
soucasti uzivatelského rozhrani a stavd, s vyjimkou neaktivnich prvku,
nebo kdyZ je vzhled prvku uréen uZivatelskou aplikaci a neni upraven
autorem.

Grafické objekty: Casti grafiky potfebné k porozuméni obsahu,
s vyjimkou, kdy je konkrétni podoba grafiky nezbytna pro sdéleni
informace.

Kritérium uspésnosti 1.4.12 Mezery v textu
(Uroven AA)

V obsahu implementovaném pomoci znackovacich jazyku, které
podporuji nasledujici vlastnosti stylu textu, nedojde ke ztraté obsahu ani
funk&nosti nastavenim v8ech nasledujicich parametri ani zménou
vlastnosti zadného jiného stylu:

VySka fadku (fadkovani) minimalné na 1,5 nasobek velikosti pisma;
Mezera za odstavci alespori na dvojnasobek velikosti pisma.
Rozpéti pisma (prostrkani) minimalné 0,12 nasobek velikosti pisma;
Rozpéti slov na velikost nejméné 0,16 nasobku velikosti pisma.

Vyjimka: Lidské jazyky a pisma, ktera nepouzivaji jednu nebo vice
z téchto vlastnosti stylu textu v psaném textu, mohou splhovat
pozadavek pouzitim jen téch vlastnosti, které pro kombinaci daného
jazyka a pisma existuiji.

Kritérium uspésnosti 1.4.13 Obsah pri najeti mysi a pri zaméreni
(hover a focus)
(Uroven AA)

Kdyz nad prvek najede ukazatel (hover) nebo obdrzi focus — zaméfeni
z klavesnice, aktivuje se tak a zobrazi, a pak skryje dodateCny obsah,
plati nasledujici:

e Odmitnuti: Je k dispozici zpUsob, jak odmitnout dodatecny obsah,
aniz by bylo nutné pfesunout ukazatel nebo zaméreni z klavesnice,



pokud nejde o obsah sdélujici vstupni chybu nebo nezakryva nebo
nenahrazuje jiny obsah;

¢ Najeti ukazatele: Pokud najeti ukazatele muze aktivovat dal$i obsah,
pak se ukazatel mize nad timto obsahem pohybovat, aniz dodate¢ny
obsah zmizi.

e Setrvalost: Dodate¢ny obsah zUstava viditelny do té doby, nez je
ukazatel nebo zaméreni, které jej aktivovaly, odsunut pry¢, uzivatel jej
odmitne, nebo jeho informace jiz neplati.

Vyjimka: Vizualni prezentaci dodate€ného obsahu ovlada uzivatelska
aplikace a neni upravena autorem.

Poznamka: Pfikladem dodate¢ného obsahu ovladaného uZivatelskou
aplikaci je kontextova (bublinova) napovéda v prohlizeci vytvorena
pomoci HTML atributu ,title'.

Poznamka: Uzivatelska napovéda, rozbalovaci podmenu a jiné prvky,
nez dialogova okna, které se zobrazi po najeti mysi (resp. ukazatele,
,hover’) a pfi zamérfeni (,focus’), jsou pfiklady dodate¢ného obsahu
spadajiciho pod toto kritérium.

Ovladatelnost
VSechny soucasti uzivatelského rozhrani a vSechny navigacni prvky
musi byt ovladatelné.

Pravidlo 2.1
Pristupnost z klavesnice: Zajistéte, aby vSechny funkce byly dostupné z
klavesnice.

Kritérium uspésnosti 2.1.4 Klavesové zkratky se znaky
(Uroven A)

Je-li klavesova zkratka implementovana pouze pomoci znaku (jak
velkych tak malych pismen), interpunkce, Cisel nebo symbolickymi
znaky, pak plati alespon jedna z nasledujicich podminek:

Vypnout: Je k dispozici zpusob, jak klavesovou zkratku vypnout;

Premapovani: Je k dispozici zpUsob, jak pfevést klavesovou zkratku na
moznost pouzivat jeden nebo vice netisknutelnych klavesovych znaku
(napt. Ctrl, Alt atd.);



Aktivni pouze po zaméreni (focus): Klavesova zkratka prvku
uzivatelského rozhrani je aktivni pouze tehdy, kdyz je tento prvek
zaméfen - ziska focus.

Pravidlo 2.2
Dostatek Casu: Poskytnéte uzivateli dostatek Casu k precteni a k praci s
obsahem.

Kritérium uispésnosti 2.2.6 Casovy limit
(Uroven AAA)

UZivatel je upozornén na dobu trvani jakékoli uzivatelské necinnosti,
ktera mize zpUsobit ztratu dat, pokud data nejsou uchovavana vice nez
20 hodin, po které uzivatel neprovede Zadnou akci.

Poznamka: Pravidla ochrany osobnich udaju mohou vyzadovat vyslovny
souhlas uZivatele pfed oveérenim totoznosti uzivatele a souhlas s
uchovavanim udajld o uzivateli. V pfipadech, kdy je uzivatel nezletily,
neni ve vétsiné pravnich rfada, statech a zemich vyslovny souhlas
pozadovan. Pokud pocitate s uchovavanim dat, doporucuje se
konzultovat véc s odborniky na tematiku ochrany soukromi a pravnim
poradcem, jako soucast postupu naplnéni tohoto kritéria uspésnosti.

Pravidlo 2.3
Zachvaty: Vynechte z prezentace takové prvky, u nichz je znamo, ze
mohou vyvolat zachvat.

Kritérium uspésnosti 2.3.3 Interakce, které vyvolaji animaci
(Uroven AAA)

Interakce spoustéjici pohybujici se animaci je mozné vypnout, pokud
tato animace neni dulezita pro funkcionalitu nebo sdélovanou informaci.

Pravidlo 2.5
Vstupni zpusoby a prostfedky: Usnadnéte uzivatelim ovladat
funkcionalitu vedle klavesnice dalSimi prostfedky.

Kritérium uspésnosti 2.5.1 Uzivatelska gesta ukazatelem
(Uroven A)

Veskera funkcionalita vyuzivajici pro ovladani vicebodova nebo
smérovana gesta (tahy), mGze byt provedena s jednim ukazatelem, bez



nutnosti pouZiti smérovaného gesta, pokud nejsou tato vicebodova a
smérovana gesta nezbytna.

Poznamka: Tento pozadavek se vztahuje na webovy obsah, ktery
interpretuje akce ukazatele (tzn., nevztahuje se na akce, které vyzaduje
pro své ovladani uzivatelska aplikace nebo asistivni technologie).

Kritérium uspésnosti 2.5.2 ZrusSeni akce ukazatele
(Uroven A)

Pro funkcionalitu, kterd muze byt ovladana pomoci jednoho ukazatele,
plati alespon jedna z nasledujicich podminek:

Zadna udalost p¥i stisknuti: K vykonani zadné &asti funkce se
nepouzije udalost ,pfi stisknuti‘ ukazatele.
Zrusit a vratit zpét: UkoncCeni ulohy zavisi na udalosti ,pfi

zvednuti/spusténi/uvolnéni‘ tlacitka, a je k dispozici zpUsob, jak tuto
ulohu zrusit pfed ukonCenim nebo je mozné vratit provedenou akci zpét.

Stornovani: Udalost ,pfi uvolnéni‘ tlacitka zrusi jakékoli vysledky
predchozi udalosti ,pfi stisknuti‘.

Zasadni: Pfi udalosti ,pfi kliknuti‘ je nezbytné dokonceni dané akce.

Poznamka: Funkce, které napodobuiji stisk klaves klavesnice nebo
z numerické klavesnice, jsou povazovany za zasadni.

Poznamka: Tento pozadavek se uplatni na webovy obsah, ktery
interpretuje akce ukazatele (tj. nevztahuje se na ty akce, které jsou
vyzadovany pro ovladani uzivatelské aplikace nebo asistivni
technologie).

Kritérium uspésnosti 2.5.3 Popis v nazvu
(Uroven A)

Soucast uzivatelského rozhrani, jehoZ popis obsahuje text nebo obrazek
textu, jeho nazev zahrnuje tento vizualné prezentovany text.

Poznamka: Dobrou praxi je mit text popisku na zaCatku nazvu prvku.

Kritérium aspésnosti 2.5.4 Ovladani pohybem
(Uroven A)



Funkcionalita, kterou je mozné ovladat pohybem zafizeni nebo pohybem
uzivatele, mize byt ovliadana také prvkem uzivatelského rozhrani, a aby
se zabranilo nahodné aktivaci, reakce na pohyb se da deaktivovat.
Vyjimku tvofi nasledujici pfipady:

Podporované rozhrani: Pohyb se pouZziva k ovladani funkcionality
prostfednictvim rozhrani pro podporu prfistupnosti.

Zasadni: Pohyb je pro danou funkci dulezity, jeho deaktivace by
znemoznila provedeni akce.

Kritérium uspésnosti 2.5.5 Velikost zaméritelného prvku
(Uroven AAA)

Velikost cilového prvku pro vstupy z ukazatele ma nejmeéné
44 x 44 CSS px. Vyjimku tvofi nasledujici pripady:

Srovnatelné: Dany cil je na stejné strance dostupny srovnatelnym
odkazem nebo ovladacim prvkem, které maji velikost nejméné 44 x 44
CSS px.

Radkovy element: Cil se vyskytuje v ramci véty nebo textového bloku.

Ovladano uzivatelskou aplikaci: Velikost cilového prvku je dana
uzivatelskou aplikaci a neni upravena autorem.

Zasadni: Konkrétni prezentace cilového prvku je pro sdélovanou
informaci dulezita.

Kritérium uspésnosti 2.5.6 Soucasné, alternativni vstupni

mechanizmy
(Urover AAA)

Webovy obsah nezamezuje pouZiti riznych zpUsobU vstupt dostupnych
na platformé, s vyjimkou kdyZ je dané omezeni zasadni, je vyZzadovano
pro zajisténi bezpecnosti obsahu, nebo je vyzadovano s ohledem na
uzivatelska nastaveni.

Robustnost

Obsah musi byt dostatec¢né robustni, aby mohl byt spolehlivé
interpretovan Sirokou Skalou pfistupovych zarizeni v€etné asistivnich
technologii.



Pravidlo 4.1
Kompatibilni: Snazte se o maximalni kompatibilitu se soucasnymi i
budoucimi pfistupovymi zafizenimi v€etné asistivnich technologii.

Kritérium uspésnosti 4.1.3 Stavové zpravy
(Uroveri AA)

V obsahu, ktery je implementovan pomoci znackovacich jazykd, mohou
byt stavové zpravy urCeny programové prostfednictvim roli nebo
vlastnosti tak, aby mohly byt zprostfedkovany uZivateli pomoci
asistivnich technologii, aniz by musely byt zaméfeny — ziskat focus.

Preklad: Martin Klein



